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PRESENTACION

El presente manual de practicas tiene por objeto guiar al alumno del programa educativo en
Informdtica Administrativa con respecto a la unidad de aprendizaje Estructura de Datos en el cual
aprenderd que es un entorno de desarrollo integrado, los conceptos basicos que conllevan la
estructuracion de datos bajo el lenguaje de programacién de alto nivel y estructurado C++,
conocera los diferentes tipos de datos que se declaran en dicho lenguaje de programacion, asi
como la creacion de arreglos dinamicos, estaticos. Usara las diferentes instrucciones de decision y
ciclicas para manipular los diferentes tipos de estructuracién de datos como el ordenamiento y
busqueda, los grafos y los arboles. Asi mismo aprenderd a implementar los algoritmos de
recursividad en esta unidad de aprendizaje.
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PRACTICA No. 1
Mi Primer programa en C++

r:DURACIéN:
Duracién estimada para realizar la practica: 60 min

RINTRODUCCION:

C++ es un lenguaje de programacion disenado en 1979, la intencién de su creacién fue
extender al lenguaje de programacién C mecanismos que permiten la manipulacién de
objetos. En ese sentido, desde el punto de vista de los lenguajes orientados a objetos, C++
es un lenguaje hibrido.

Para comenzar se debe incluir los siguientes comandos:

COMENTARIOS:

Los comentarios sirven para dejar plasmada una pequefia explicacion de lo que se estd
haciendo en una linea o en un programa en total.

Los comentarios llevan pueden llevar dos formatos:

* El primero es para mas de una linea, y su sintaxis es la siguiente:

//: Esta instruccion nos indica que la linea es un comentario, esto nos puede ayudar a
saber o recordar lo que escribimos, al momento de ejecutar el programa la computadora
lo ve y lo ignora, si es que el comentario tiene muchas lineas también se puede usar esta
instruccién que empieza con /* y termina con */.
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ENCABEZADOS:

#: El simbolo de gato es el que indica el uso de una directiva del procesador.

#include <iostream.h>
Contiene las funciones de ingresar y mostrar datos.

#include <math.h>
Contiene las funciones matematicas comunes.

#tinclude <time.h>
Contiene las funciones para tratamiento y conversion entre formatos de fecha y hora.

#include<stdlib.h>
Contiene tipos, macros y funciones para la conversidon numérica, generacion de numeros
aleatorios, busquedas y ordenacidn, gestion de memoria y tareas similares.

#include<string.h>
Contiene los prototipos de las funciones y macros de clasificacion de caracteres

#include<ctype.h>
Contiene varias funciones para comprobacién de tipos y transformacién de caracteres

#include<conio.h>
Contiene los prototipos de las funciones, macros, y constantes para preparar y manipular

la consola en modo texto en el entorno de MS-DOS

SIGNOS DE PUNTUACION Y SEPARADORES

Todas las sentencias deben terminar escritas con un punto y coma. Otros signos de
puntuacién son:

1% M &* () =+={}[]1\;:<>?,./"

Cada instruccién en C++ debe terminar con un punto y coma (también conocido como
terminador de instrucciones)
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() Entre Paréntesis:

Agrupa expresiones; altera la precedencia normal de los operadores y su asociatividad;
aislar expresiones condicionales; indicar llamadas a funciones, y sefialar los parametros de
estas.

Llaves { }:
Sefialan el comienzo y final de una sentencia compuesta, como los bloques de cédigo.

Coma,:
La coma como puntuador se utiliza para separar los elementos en las listas de pardmetros
de una funcién.

Dos puntos:
Los dos puntos se utilizan para sefalar sentencias etiquetadas.

Int main:

Esta instruccion funciona para dar inicio a un programa solo se declara una vez dentro del
programa, todas las instrucciones del programa principal se deben escribir entre las llaves
de apertura y cierre “{ }".

Punto y coma;:
El punto y coma va al final de cada sentencia indicando el final de la instruccién.

Std::cout <<" ";:

Indica a la computadora que debe realizar la accién de imprimir los caracteres entre las
comillas dobles.

SECUENCIAS DE ESCAPE COMUNES:

En c++ se usan simbolos para indicar alguna funcidn especifica, por ejemplo, al colocar \n
le indicamos al programa que debe dar un “entre o salto de linea”, por ejemplo:

cout<<” \n Programando \n*

Indicamos que antes de que muestre la palabra “programando” debe haber un espacio
vacio como si se hubiese dado un enter, y asi mismo después de la palabra
“programando” debe haber otro espacio en blanco o salto de linea.

6
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\n Nueva linea:

Coloca el cursor de la pantalla al inicio de la siguiente linea.

\t Tabulador horizontal:

Desplaza el cursor de la pantalla hasta la siguiente posicion de tabulacion.
\r Retorno de carro:

Coloca el cursor de la pantalla al inicio de la linea actual; no avanza a la siguiente linea.
\a Alerta:

Suena la campana del sistema.

\\ Barra diagonal inversa:

Se usa para imprimir un caracter de barra diagonal inversa.

\' Comilla sencilla:

Se usa para imprimir un caracter de comilla sencilla.

\" Doble comilla:

Se usa para imprimir un caracter de doble comilla.

SECCIONES QUE INTEGRAN EL CUERPO DEL PROGRAMA EN C++:

Declaracion de
archivos de
cabecera

:{"t bl Funcion principal MAIN

void PROGRAMA_UNOQ)

Inicio del
programa

Funciones
declaradas por el

rogramador
caes, prog
std: :cout<<"Hola\n";
std: :cout<<"Soy un excelente estudiante y este es ";

" . " Seccion de
std: :cout<<"Mi primer programa 3 e e e

Fin del programa
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<3 OBJETIVO(S):

Identificar las secciones que integran la estructura de un cdédigo en el leguaje de
programacion C++.

Imprimir un mensaje al usuario mediante las instrucciones de la libreria estandar de
entrada y salida en el leguaje de programacién C++.

r: REQUISITOS:
Elaborar el programa analizado en clases anteriores en el IDE Dev C++ que contiene el
compilador de C++ bajo las siguientes caracteristicas:
1. Realizar un encabezado de datos institucionales, personales y de la unidad de
aprendizaje en modo comentario /* */
2. Posteriormente capturar el cddigo en c++ en el orden mostrado en clase
3. Realizar un reporte de practica en el formato oficial en word adjunto en esta
asignacion con el contenido siguiente:

1.

PORTADA. Con datos de identificacion: Nombre de la Universidad y del
Centro Universitario, Nombre del alumno, nombre de la UA, NUmero vy
nombre de la practica, Licenciatura, semestre, Docente: Dra. en T.IE.
Adriana Bustamante Almaraz.

En la primera secciéon de INTRODUCCION como parte del marco tedrico,
investiga los conceptos tedricos de las instrucciones vistas en clase para
reforzar la induccion tedrica de los mismos, en este caso sefiala cada una
de las partes de tu programa y define para que sirve cada una de estas
secciones.

Para la seccion de DESARROLLO de la practica Obtén las capturas de
pantalla del cédigo previamente capturado en DEV C++, la ejecucién del
programa y el resultado deseado después de la ejecucion.

Al finalizar coloca una secciéon de CONCLUSION PERSONAL que contenga
una redaccion de tu experiencia con el uso y manejo de DEV C++ describe
lo que aprendiste, la experiencia que tuviste, ¢ Que fue lo mas facil y qué lo
mas dificil que comprendiste de estos temas?

En esta ultima seccion de RECURSOS EN LINEA coloca los links
proporcionados para el desarrollo de esta practica, asi mismo si utilizaste
otros recursos digitales colécalos en esta seccion.

La practica puede ser entregada en formato word o PDF siempre y cuando cubra los
requerimientos arriba mencionados.
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NOTA IMPORTANTE: A partir de esta practica se entrega el archivo *.CPP que
genera Dev C++con el cédigo desarrollado en el mismo

ﬁMATERIAL Y EQUIPO A UTILIZAR:

El material y equipo a utilizar para realizar la préactica es el siguiente:
e PC con IDE Dev C++ version 5.11 instalado
e Manual de practicas
e Bibliografia recomendada en este manual

%%DESARROLLO:
1. Descargar el IDE Dev-C++ 5.11 desde el sitio oficial de bloodshed:
https://www.bloodshed.net/
JoZFpersonalLrabusiama... am .0 = \[+) v :
Descargas B Q - 2 >

3 Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 4.9.2 Setup.exe

Mas informacién

2. Una vez descargado se procede a instalar el IDE Dev-C++ 5.11, selecciona el idioma
gue aparecera en el proceso de instalacion

Installer Language X
g Please select a language.
Espariol v
=
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3. Posteriormente aceptar los acuerdos de licencia, se procede a la instalacién
[ Dev-C++5.11 - X
Acuerdo de licencia
Por favor revise los términos de la licendia antes de instalar Dev-C++ 5.11. w

Presione Avanzar Pagina para ver el resto del acuerdo.

Bloodshed Dev-C++ is distributed under the GNU General Public License. ~
Be sure to read it before using Dev-C++.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
675 Mass Ave, Cambridge, MA 02139, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed. v

Si acepta todos los términos del acuerdo, seleccione Acepto para continuar. Debe aceptar el
acuerdo para instalar Dev-C++ 5.11.

Mullsoft Instal

stem vZ2,46

Acepto Cancelar
4, A continuacién se mostraran los componentes “las caracteristicas que desea
instalar” seleccionar las acciones que deseas que realice Dev-C++ 5.11
[ Dev-C++ 511 - X
Seleccion de componentes
Seleccione qué caracteristicas de Dev-C++ 5. 11 desea instalar. ﬁ

Marque los componentes que desee instalar y desmarque los componentes que no desee
instalar. Presione Siguiente para continuar.

Tipos de instalacion: Full v
0 s_elec(I:ione losdcomlJonemjes Dev-C++ program files (required) A
opcionales que desee 7
instalar: Icon fles .
TDM-GCC 4.9.2 compiler

Language files

Associate C and C++ files to Dev-C++

[¥] shortcuts -

L I (N ~ o ~

Descripcion
Espacio requerido: 346.8MB SitUe el ratdn encima de un componente para ver su
descripcion,

Mullsoft Install System v2.46

< Atras ‘ Cancelar
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5. Seleccionar la carpeta en que desea guardar los datos de instalacién o bien utilizar
la que se sugiere por defecto

[ Dev-C++5.11 - X
Hegir lugar de instalacion
Elija el directorio para instalar Dev-C++ 5.11. W

El programa de instalacion instalard Dev-C++ 5. 11 en el siguiente directorio. Para instalar en
un directorio diferente, presione Examinar y seleccione otro directorio. Presione Instalar para
comenzar la instalacion.

Directorio de Destino

lC:\Program Files (x86)\Dev-Cpp l I Examinar... I

Espacio requerido: 346.8MB
Espacio disponible: 632.0GB

Nullsoft Install System v2.46
< Atrds » Cancelar
6. El setup procede a instalar el IDE Dev-C++ 5.11, esperar unos minutos a que

culmine la instalacion

lgd Dev-C++ 5.1 —

Instalando
Por favor espere mientras Dev-C++ 5.11 se instala. W

Extraer: size.exe

Extraer: libwinpthread_64-1.dll A
Extraer: mingw32-make.exe

Extraer: nm.exe

Extraer: objcopy.exe

Extraer: objdump.exe

Extraer: python27.dll

Extraer: ranlib.exe

Extraer: readelf.exe

Extraer: rm.exe

Mullsoft Install System v2,46

< Atrds Siguiente > Cancelar
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7. Finalmente culmina la instalacién, al hacer clic en el boton “Terminar” se ejecutard
el IDE Dev-C++ 5.11 por primera vez

[ Dev-C++ 5.1 -

Completando el Asistente de
Instalacion de Dev-C++ 5.11

Dev-C++ 5.11 ha sido instalado en su sistema.

Presione Terminar para cerrar este asistente.

< Atras Terminar Cancelar

8. Una vez inicializado IDE Dev-C++ 5.11 solicita algunas caracteristicas de
configuracion y personalizacién del entorno grafico para el programador tales como: el
idioma, color de fondo, tipo de letra e iconos. En caso de que no se desee personalizacién
alguna es posible trabajar con la versidn de la interfaz grafica de usuario por defecto.

Dev-C++ first time configuration

Romanian (Romana)
Russian (Dofféeg)
Slovak (Slovensky)
Slovenian (sloveniéina)
Espariol (Castellano)
Espafiol (Colombia)
Svenska

Turkish

Ukrainian (Oéééél’ﬁuéé)

return @;

1 #include <iostream>

2 Select your language:

3 int main(int argc, char** argv) Portuguese (Brazil) ~
= std::cout << "Hello world!\

5

6

—

You can later change the language at Tools >>
Environment Options >> General.

® Next
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9. El editor IDE Dev-C++ 5.11 esta listo para escribir cédigo fuente en el lenguaje de
programacion C++

[ Sin Nombre1 - Dev-C++ 5.11
Archivo  Edicién Buscar Ver Proyecto FEjecutar Heramientas AStyle Ventana Ayuda

%"H BE EE | 449 |88 0 B ¢ x\dﬂ]ﬂH‘m—Gcc 4.5.2 €4-bit Release -
‘Bj & H (globals) v : T
Proyecto [« [+ [*]Sin Nombrel
al e

88 Compilador @ Recursos dlli Registro de Compilacién  Depuracién [G\ Resultados

Line: 1 Col: 3 Sel: 0 Lines: 1 Length: 4 Insertar

10. Para iniciar la escritura de cédigo fuente en un espacio de trabajo en blanco hacer
clic en el menu Archivo -> Nuevo -> Archivo Fuente o utilizar el atajo rapido presionando
las teclas: Ctrl+N

[ sin Nombrel - Dev-C++ 5.1
m Edicion Buscar Ver Proyecto Ejecutar Herramientas AStyle Ventana

Abrir Proyecto o Archivo Ctrl+0 e !
- Guardar Ctrl+S . Plantilla... =
G “ Class

- G ar proyecto como...

&l Guardar Todo Shift+Ctrl+S
Cerrar Ctrl+W
¥ Cerrar Proyecto

Cerrar Todo Shift+Ctrl+W

Propiedades

Importar 4
@ Exportar 4

l mprimir Ctrl+P

Configurar Impresion

0 C:\Users\toshiba\Documents\PRACTICA_1.cpp

ﬁ Limpiar Historial
8 salir Alt+F4
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11. Escribir el cddigo fuente con base en lo sefialado en la seccidén de requisitos de este
manual asi como en lo visto en clase. Para realizar anotaciones en forma de comentario
sin que el compilador de C++ lo identifique en la ejecucidn como instrucciones se colocan
los caracteres /* */ para colocar las anotaciones necesarias dentro del programa a manera
de comentarios al inicio y al final o bien también se usan los caracteres // al inicio del
texto. En esta seccién del encabezado del programa coloca tus datos de identificacién.

[ Fi\Practica_1,cpp.cpp - Dev-C++ 5.11 - a X

Archivo Edicién Buscar Ver Proyecto Ejecutar Herramientas AStyle Ventana Ayuda

had BRE EBEE ‘ BEO0@8E ¢ | dil 8 || \ToM-ccc 4.5.2 €4-bit Release v
gl G [ ||| (giobals) - o

Proyecto | « | » | [*]Practica_l,cpp.cpp

LNV B WN R

ES Compilador 'ﬁ Recursos (b Registro de Compilacién Y Depuracion @ Resultados

Line: 9 Col: 1 Sel: 0 Lines: 9 Length: 364 Insertar Done parsing in 0.031 seconds

12.  Una vez concluida la seccion de comentarios coloca la segunda parte del
encabezado del programa que es la seccidon de librerias, en este caso se hard uso de:
#include <iostream> la cual contiene instrucciones entrada y salida de datos, ademas de
qgue se debe escribir el identificador using para indicarle al programa que se estaran
utilizando dichas instrucciones de entrada y salida

13 #include <iostream:
14
15 using namespace std;

14
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13. Después se procede a teclear la funcidn principal main ( ) ya que indica el inicio
principal del programa asi como las llaves de apertura y cierre { } dentro de estas se
escriben las instrucciones a ejecutarse por el programa

L L

13 main()
14 -]
15 |

14, En esa seccidn se escriben las instrucciones de salida que ejecutara el programa,
unicamente se mandaran mensajes en pantalla iniciando con la instruccion de la libreria
ioestream: std:: que indica imprimir en pantalla Cout<< todo el texto escrito dentro de
este. El texto debe ser escrito entre “” para visualizarlo. Para proporcionar un formato al
texto se utilizan las secuencias de escape, en este caso se colocara: \n al inicio y final del
mensaje escrito. Al finalizar la escritura de cada linea de texto despues de la comilla(“) de
cierre colocar el caracter (;) punto y coma, ya que indica que ha culminado la escritura de
esa linea.

std:scout<c"\n ***BIENVENIDO AL SENESTRE 2022 B***\n";

std::cout<<"\n - HOLA YO SOV J0SE ANTONIO SANPERTO HERRERA, TENGO 18 ANOS, VIV EN NOPATEPEC Y ESTOY ESTUDTANDO UNA LICENCIATURA EN INFORMATICA ADMINISTRATIVA, ME GUSTA )

std::coutd<"\n ¢TE GUSTA LA PROGRAMACION?"';

15. Para la seccion de finalizacién en el cuerpo del programa se coloca la instruccion
return 0; para que en caso de una compilacién y ejecucidon exitosa del programa, el
compilador del lenguaje C++ devuelve el valor 0 al sistema operativo, regresando el
control de funcionamiento y operacién correcta del mismo. Posterior a la instruccién
return 0; se escribe en la siguiente linea el caracter llave de cierre } para indicar que el
cédigo ha culminado de escribirse.

15
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B Fi\Practica_1.cpp - Dev-C++ 5.11 - X
Archivo Edicion Buscar Ver Proyecto Ejecutar Herramientas AStyle Ventana Ayuda
BB = eEOm@|aEs ol 88 || ToM-ccc 4.5.2 e4-bit Release v
al] @ [ ||| (g1obars) v v

Proyecto |+ |* | SinNombrel Practica_l.cpp

1 * i

16 std::cout<<™\n ***BIENVENIDO AL SEMESTRE 2022 B***\n";
17 std::cout<<"\n HOLA YO SOY JOSE ANTONIO SAMPERIO HERRERA, TENGO 18 ANOS, VIVO EN NOPATEPEC Y ESTOY ESTUDIANDO UNA LICENCIATURA EN INFORMATICA ADMINISTRATIVA, ME GUSTA ¥
18 std::cout<<"\n ¢TE GUSTA LA PROGRAMACION?";

20 return @;

16. Una vez terminada la escritura del cddigo en el editor del IDE Dev-C++ 5.11 hacer
clic en el menu Ejecutar -> Compilar (o presionando la combinacion de teclas: Ctrl+F9)
para verificar que no haya ningun error en la escritura del cédigo de programacion

ES Compilador % Recursos Registro de Compilacién ¢/ Depuracién @ Resultados @ Cerrar

Compilation results...

: F:\Practica l.exe
149139404 MiB

- Compilation Time: 1.8ls

Line: 22 Col: 1 Sel: 0 Lines: 22 Length: 1029 Insertar Done parsing in 0.047 seconds

17. Una vez que no se generd ningun error u observaciones por parte del compilador
se ejecuta el programa y se muestran los resultados deseados por el programador.

B Seleccionar F:\Practica_l.exe - a X

***BIENVENIDO AL SEMESTRE 2022_B***

PERIO HERRERA, TENGO 18 ADPOS, VIVO EN NOPATEPEC Y ESTOY ESTUDIANDO UNA LICENCIATURA EN INF|
‘0 CON MIS PAPA

ith return value @
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@CONCLUSIONES:

En esta seccidon el alumno aprende a instalar el entorno de desarrollo integrado Dev
C++ version 5.11, comprende las secciones de un programa en lenguaje C++ através de la
escritura de un programa con salida de datos.

@ CUESTIONARIO:

1. Con estas directivas del preprocesador se mandan a llamar las librerias de lenguaje
C++ las cuales contienen las instrucciones clasificadas dentro de estas para escribir un
cédigo.

a) t#include <stdlib.h>, #include <conio.h>
b) #include <iostream>, #define

c) #define, const, void

d) Ninguna de las anteriores

2. Con la siguiente linea de cédigo en C++ se imprime un mensaje de salida al usuario en
pantalla una vez compilado el programa correctamente:

a) cin>>usuario;

b) cin.getline (usuario, 40,'\n");

c) cout <<"dame el primer nimero:";

d) cout<<"Introduce tu nombre de usuario:

3. Es la instruccidon que permite al compilador devolver un valor al sistema operativo
donde se ejecutd el programa para indicar que el proceso de compilacién del cddigo
en C++ culmind correctamente:

a) Returnn;

b) return O;

¢) VOID PROYECTO();
d) Int main ()

4. Es un programa informatico que traduce un programa escrito en un lenguaje de
programacion, definido cédigo fuente, a otro lenguaje de alto nivel:

17
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a) Cadigo

b) Lenguaje de programacion
c¢) Compilador

d) Interprete

5. Conjunto de drdenes desarrolladas estructuradamente para que una computadora
realice un conjunto de tareas determinadas:

a) Lenguaje maquina

b) Lenguaje de programacion
¢) Programacion

d) Programa

L_;‘ REFERENCIAS

Bustamante Almaraz, A. (09 de Febrero de 2021). Microsoft stream canal personal de
Adriana Bustamante Almaraz. Obtenido de Mi primer programa en C++:
https://web.microsoftstream.com/video/26d407db-6617-413e-bbab-
ee524ee5a731?classId=05f2fefc-7678-4374-bdeb-
6767b168d858&assignmentld=52a91ecd-a5e5-4al1-9646-bf2350cad999
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PRACTICA No. 2
Tipo de cambio monedas extranjeras y color de texto

r:DURACIéN:
Duracién estimada para realizar la practica: 60 min

r: INTRODUCCION:

éQué es una directiva de preprocesador?

Todas las directivas del preprocesador empiezan con #; y solo pueden aparecer espacios
en blanco antes de una directiva del preprocesador en una linea. Las directivas del
preprocesador se procesan por completo antes de que empiece la compilacion.

Directiva #tdefine:

La directiva del preprocesador #define crea constantes simbdlicas (constantes
representadas como simbolos) y macros (operaciones definidas como simbolos). Esta
seccion se incluye para beneficio de los programadores de C++ que necesiten trabajar con
codigo heredado de C. En C++, las macros se pueden reemplazar comunmente por las
plantillas y funciones en linea. Una macro es una operacion definida en una directiva del
preprocesador #define.

System ()

Es una funcidn del lenguaje de programacion Cincluida en su biblioteca estandar, dentro
de la cabecera <stdlib.h>. Sirve para ejecutar subprocesos o comandos del sistema
operativo.

«System» permite ejecutar a su vez otras funciones como: «cls», «dir» o «pause»

=

=3 OBJETIVO(S):

Diferenciar e implementar diferentes tipos de datos en el lenguaje de programacién C++
para distintos fines de uso de los datos.

Usar variables y constantes en C++ para la manipulacién de los datos.

Utilizar comandos de la libreria para el control de consola, entrada y salida en el leguaje
de programacion C++.

19
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r: REQUISITOS:
Elaborar el programa analizado en clase en el IDE Dev C++ que contiene el compilador de
C++ bajo las siguientes caracteristicas:

1.

Realizar un encabezado de datos institucionales, personales y de la unidad de
aprendizaje en modo comentario /* */
Posteriormente capturar el cddigo en c++ en el orden mostrado en clase
Realizar un reporte de practica en el formato oficial en word adjunto en esta
asignacion con el contenido siguiente:

1. PORTADA. Con datos de identificacién: Nombre de la Universidad y del

Centro Universitario, Nombre del alumno, nombre de la UA, NUmero vy
nombre de la practica, Licenciatura, semestre, Docente: Dra. en T.IE.
Adriana Bustamante Almaraz.

En la primera secciéon de INTRODUCCION como parte del marco tedrico,
investiga los conceptos tedricos de las instrucciones vistas en clase para
reforzar la induccidn tedrica. Los conceptos a investigar estan escritos en
letras mayusculas dentro del cédigo del programa coloca la definicion de
cada uno de sus conceptos. Asi mismo coloca también como fundamento
tedrico la instruccién System para asignar el color de fondo y texto a la
salida del programa.

Para la seccién de DESARROLLO de la practica modifica el color de fondo y
texto a la salida del programa a los colores de tu eleccién y complementa el
programa con otras tres conversiones de moneda mexicana a moneda
extranjera diferentes a los que estan en el cédigo de ejemplo, las
constantes a utilizar de estos nuevos tipos de cambio coldcalos en la
secciéon de variables y constantes abajo del main(). Obtén las capturas de
pantalla del cédigo previamente capturado en DEV C++, la ejecucién del
programa y el resultado deseado después de la ejecucion.

Al finalizar coloca una secciéon de CONCLUSION PERSONAL que contenga
una redaccion de tu experiencia con el uso y manejo de DEV C++ describe
lo que aprendiste, la experiencia que tuviste, ¢ Que fue lo mas facil y qué lo
mas dificil que comprendiste de estos temas?

En esta Ultima seccion de RECURSOS EN LINEA coloca los links
proporcionados para el desarrollo de esta practica, asi mismo si utilizaste
otros recursos digitales colécalos en esta seccion.

La practica se entrega en formato PDF con todos los requerimientos arriba mencionados.
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NOTA IMPORTANTE: No olvides hacer entrega el archivo *.CPP que genera Dev C++ con
el cédigo desarrollado en el mismo. Finalmente recuerda que la practica es individual en
caso de plagio en cualquiera de sus secciones la practica se invalida.

ZﬁMATERIAL Y EQUIPO A UTILIZAR:

El material y equipo a utilizar para realizar la practica es el siguiente:
e PC con IDE Dev C++ version 5.11 instalado
e Manual de practicas
e Bibliografia recomendada en este manual

g{i}% DESARROLLO:

1. Ingresa la libreria stdlib.h para utilizar la instruccién system, la cual
implementaremos para el cambio de color de fonto y letra; al inicio del cédigo de
programa de la siguiente forma:
include<stdio.h>

2. Para generar el cédigo de programacion de conversién de monedas extranjeras

utilizar la directiva #define como constantes globales con el valor de las monedas a
convertir a lo largo de la ejecucidn del programa.
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[ D\estructura de datos\MONEDAS_EXTRANJERAS.cpp - Dev-C++ 5.11

Archivo  Edicién Buscar Ver

DQueEE & ||~ ||BE(IEE|| 48 9| [880M88 | %|dh@| oo 5.2 comic retease

Universidad Auténoma del Estado de México

Proyecto Ejecutar Herramientas AStyle Ventana Ayuda

g g ‘ (globals) M <

Proyecto Clases(Fun * | * | MONEDAS_EXTRANJERAS.cpp
1
2 /*UNIVERSIDAD AUTONOMA DEL ESTADO DE MEXICO Y
3 /*CENTRO UNIVERSITARIO VALLE DE TEOTIHUACAN */
4 /*LICENCIATURA EN INFORMATICA ADMINISTRATIVA 2° SEM %/
5 /*UNIDAD DE APRENDIZAJE: ESTRUCTURA DE DATOS Y
6 /*NOMBRE DEL ALUMNO: ANGEL LARA GONZALEZ Y
7 /*DOCENTE: Dra. en TIE. ADRIANA BUSTAMANTE ALMARAZ */
8 /'PRACTICA 2 ¥
9 /*FECHA DE ETREGA: MARZO 22 DEL 2022 *
10 /
1
12 //¢Que es una directiva de preprocesador?
13 //R=Todas las directivas del preprocesador empienzan con #; y solo pueden aparecer espacios en blanco antes de una directiva del preprocesador en una Linea.
14 //Las directivas del preprocesador se procesan por completo antes de que empiece La compilacion.
15 //:Que es directiva #include?
16 //R=Esta directiva hace que se incluya una copia de un archivo especifi cado en lugar de la directiva.
17
18 #includeciostream> //Librerias
19 #include<stdlib.h>
20 #include<conio.h>
21 #include<stdio.h>
22
23 //:Que es la directiva #define?
24 //R=La directiva del preprocesador #define crea constantes simbélicas (constantes representadas como simbolos) y macros (operaciones definidas como simbolos).
25 //Nota: esta seccién se incluye para beneficio de Los programadores de C++ que necesiten trabajar con cédigo heredado de C. En C++,
26  //las macros se pueden reemplazar cominmente por Las plantillas y funciones en Linea.
27 //Una macro es una operacién defi nida en una directiva del preprocesador #define.
28
29  #define Dolar_USA 20.53 //constantes globales
30 #define Euro 22.83
31 #define Dolar_Can 16.24
32
33 using namespace std;
34 using std::cout;//el programa usa cout
35  using std::cinj//el progrema usa cin
36  using std::endl;//el programa usa endl .
=

B8 Compilador @ Recursos (Il Registro de Compilacién & Depuracién [G\ Resultados

Line: 77

®w L

Col: 21

Sel: 0 Lines: 77 Length: 3952 Insertar Done parsing in 0.016 seconds

05:48:41:PM
=]

s G X & B CEW kd A D) EP

Después de declarar el inicio principal del programa mediante la funcion main
declarar las variables y otras constantes en la seccién de variables a utilizar para
complementar las operaciones de conversién.
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[ D\estructura de datos\MONEDAS_EXTRANJERAS.cpp - Dev-C++ 5.1 - X
Archivo Edicién Buscar Ver Proyecto Ejecutar Herramientas AStyle Ventana Ayuda

DEMadEE 2 |~ | BREE| | MM O 880883 | %|dh @ | e ¢.5.2 cabic Release v
o] G [ || (globals) v -

Proyecto Clases(Fun ¢ | > | MONEDAS_EXTRANJERAS.cpp

38 int main()//inicio principal del programa ~
39 {
40 float peso, Cambio_DolarUSA, Cambio_Eurc, Cambio_DolCan, Cambio_Yen, Cambio_PesoCol, Cambio_Yuan;//declaracion de variables
41 char usuario [4@];//inserta una cadena de carac
42 float Libra_Esterlina=27.03;//otra manera de decl r constantes globales
43 float Yen=5.85;
44 float Peso_Col=187.54;
45 float Yuan=3.20;
46
47 system("cls");//limpia la pantalla antes de e. ibir nuevos mensajes
48 systen("color 4A");//Asigna un color a la pantalla
49
50
51 cout<<"***convertidor de moneda Mexicana a Extranjera***\n";
52 cout<<"Introduce tu nombre de usuario:"; //(pri
53 cin.getline (usuaric,4@, '\n'); //se g cleados por el usuario (scanf)
54 //solo los a detectar el salto de linea
55 cout<<"Inserte el valor en pesos mexicanos que desea convertir \n";
56 cout<<"$";
57 cin>>peso;
58 Cambio_DolarUSA=peso/Dolar_USA; //Es la representacion algoritmica de esta operacion
59 //Cambio_DolarUSA <- peso/Dolar_USA
60 Cambio_Euro=peso/Eurc;
61 Cambio_DolCan=pesc/Dolar_Can;
62 Cambio_Yen=pesc/Yen;
63 io_PesoCol=peso/Peso_Col;
64 uan=peso/Yuan;
65 a conversion de moneda Mexicana a dolar Americano es: " <<Cambio_DolarUSA<< endl;
66 a conversion de moneda Mexicana a Euros es: " <<Cambio_Eurc<< endl;
67 a conversion de moneda Mexicana a dolar Canadiense " <<Cambio_DolCan<< endl;
68 a conversion de moneda Mexicana a Yen es: " <<Cambio_Yen<< endl;
69 a conversion de moneda Mexicana a Peso Colombiano es: " <<Cambio_PesoCol<< endl;
70 a conversion de moneda Mexicana a Yuan es: " <<Cambio_Yuan<< endl;
71 cout<<"Usuario que realizo la transaccion: " <<usuaric<< endl;
72
73 //Apartir de cciones se marca el fin del programa .
B I en Aenten de o hrorin ranin b
B8 cCompilador @ Recursos dll) Registro de Compilacién 7 Depuracién [G\ Resultados
Line: 77 Col: 21 Sel: 0 Lines: 77 Length: 3952 Insertar Done parsing in 0.016 seconds
= > . N = = ¥l 05:49:04:PM
® L B @G X @ & =B € E W Q ADD) P B

4. Después de la declaracién de variables, escribe la instruccién:

i

system (color “color de fondo” “color de letra”);
Donde en “color de fondo” y “color de letra” son numeros hexadecimales (De O a
F) que equivalen a un color. Dicha equiavlencia se encuentra en la siguiente tabla:

0 = Negro

1= Azul
2=Verde

3= Aguamarina
4= Rojo

5= Plrpura

6= Amarillo
7=Blanco

8= Gris

9= Azul Claro
A= Verde Claro
B= Aguamarina Claro
C=Rojo Claro
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D= Purpura Claro
E= Amarillo Claro
F= Blanco Brillante

Para generar un fondo de color azul y texto de color rojo, ejecutar un cédigo de
programa con la siguiente instruccion:

system(“color 14”);

B D:\estructura de datos\MONEDAS_EXTRANJERAS.exe - [m] X

73 //Apartir de estas instrucciones se marca el fin del programa

74 iza una pausa dentro del programa, a la Llibreria conio.h

75 return 8;//devuelve un valor cero de ejecucion exitosa el compilador al sistema operativo
76

77 L }//fin del programa |

88 Compilador @ Recursos il Registro de Compilacién &7 Depuracién [G\ Resultados
Line: 77 Cok: 21 ek 0 Lines: 77 Length: 3952 Insertar Acrobat Reader DC |6 seconds
. = » . ™ = = 05:49:20PM
m L Hi G ¥ & = B ¢ = W ANDD) EP oy, B
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® D:\estructura de datos\MONEDAS_EXTRANJERAS.exe - a X

(Ejecucion  del
programa con
caracteristicas

requeridas y los
resultados deseados).

las

B D:\estructura de datos\MONEDAS_EXTRANJERAS.exe - [m] X
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(Fin de la ejecucién del programa, asi como el resultado de salida de DEV C++).

@CONCLUSIONES:

7orpersonal7<Lrapusiama... am 10 = \[H

Descargas ] Q

i
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o

Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC 4.9.2 Setup.

1]

xXe
|

Mas informacién

En esta seccidon el alumno aprende a instalar el entorno de desarrollo integrado Dev
C++ version 5.11, comprende las secciones de un programa en lenguaje C++ através de la
escritura de un programa con salida de datos.

@ CUESTIONARIO:

6. Con estas directivas del preprocesador se mandan a llamar las librerias de lenguaje
C++ las cuales contienen las instrucciones clasificadas dentro de estas para escribir un
cédigo.

e) #include <stdlib.h>, #include <conio.h>
f) #include <iostream>, #define

g) #define, const, void

h) Ninguna de las anteriores
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Con la siguiente linea de cddigo en C++ se imprime un mensaje de salida al usuario en
pantalla una vez compilado el programa correctamente:

e) cin>>usuario;

f) cin.getline (usuario, 40,'\n');

g) cout <<"dame el primer nimero:";

h) cout<<"Introduce tu nombre de usuario:

Es la instruccion que permite al compilador devolver un valor al sistema operativo
donde se ejecutd el programa para indicar que el proceso de compilacién del cddigo
en C++ culmind correctamente:

e) Returnn;

f) returnO;

g) VOID PROYECTO();
h) Int main ()

Es un programa informatico que traduce un programa escrito en un lenguaje de
programacion, definido cédigo fuente, a otro lenguaje de alto nivel:

e) Cddigo

f) Lenguaje de programacion
g) Compilador

h) Interprete

Conjunto de érdenes desarrolladas estructuradamente para que una computadora
realice un conjunto de tareas determinadas:

e) Lenguaje maquina

f) Lenguaje de programacion
g) Programacién

h) Programa
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